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Tagung 
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FormaTe und anwendungen 

18. + 19. november 2022 
bürgersaal und mehr

generaTionenhaus lübz 
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T l e r
F r
s c h ü
l e r 

unsere referent*innen und 
workshopleiter*innen 
Astrid Becker  Bürgermeisterin Stadt Lübz
Annekathrin Siems  Projektleitung Künstlerbund MV
Barbara Wetzel  Bildende Künstlerin, Katelbogen
Astrid Brünner  Bildende Künstlerin, Greifswald
Claudia Ammann  Bildende Künstlerin, Benzin  

übernachtung, Fahrtkosten, verpflegung 
übernachtungsmöglichkeiten

Hotel Zur Eldenburg, Am Markt 13, 19386 Lübz, 038731 
45900, info@zureldenburg.de, www.zureldenburg.de

Hotel Christine, Goldbergerstraße 4, 19386 Lübz, 038731 
24219, info@hotelchristine.de, www.hotelchristine.de

Pension Zum Lindeneck, Eisenbeissstraße 29, 19386 Lübz, 
038731 47350, anfrage@lindeneck-luebz.de, 
www.lindeneck-luebz.de

Fahrkosten und Übernachtung für die Pädagog*innen 
übernimmt auf Antrag das Institut für Qualitätsentwicklung 
Mecklenburg-Vorpommern (IQ M-V).

Fahrkosten und Übernachtung für die Künstler*innen 
übernimmt auf Antrag der Künstlerbund Mecklenburg und 
Vorpommern e.V. im BBK. 

Verpflegung

Eine Verpflegungspauschale von 10 Euro (Suppe am Freitag, 
Kaffee und Kuchen plus warme und kalte Getränke) ist vor Ort 
in bar zu bezahlen. Für Samstag ist ein gemeinsames Mittag-
essen im Restaurant Zur Eldenburg geplant. 

Leitung und Betreuung der Teilnehmer*innen vor Ort 
Andre van Uehm

informationen und Kontakt 
Tagungsleitung Andre van Uehm  0157 7535 4490 
projektleitung-workshops@kuenstler-fuer-schueler.de

Presse- und Öffentlichkeitarbeit  Karin Schroeder
projektleitung-pr@kuenstler-fuer-schueler.de

Veranstaltungsorte
Freitag: Bürgersaal Lübz, Am Markt 23, 19386 Lübz
Samstag: Mehrgenerationenhaus Lübz, Schulstraße 8, 
19386 Lübz / Bürgersaal Lübz, Am Markt 23, 19386 Lübz

* Es gelten die jeweils aktuellen Hygiene- und 
Schutzmaß-nahmen der Landesregierung MV.

anmeldung 
Bitte melden Sie sich verbindlich bis Freitag, den 4.11.2022 
bei dem Tagungsleiter Andre van Uehm an:
0157 7535 4490 oder 
projektleitung-workshops@kuenstler-fuer-schueler.de

Pädagog*innen melden sich zusätzlich über den IQ-MV an.

künstler für schüler
Ein landesweites Projekt des Kulturwerkes des Künstlerbundes 
Mecklenburg und Vorpommern e.V. im BBK, gefördert durch das 
Ministerium für Bildung, Wissenschaft und Kultur des Landes 
Mecklenburg-Vorpommern, unter der Schirmherrschaft der 
Ministerin Bettina Martin. 

Die Tagung findet im Rahmen des Projektes künstler für schüler 
2022 in Zusammenarbeit mit der Stadt Lübz und dem IQ M-V statt.

Künstlerbund Mecklenburg und Vorpommern e.V. im BBK
Goethestraße 15, 19053 Schwerin, 0385 565009
info@kuenstlerbund-mv.org,  www.kuenstler-fuer-schueler.de

Meckleburg-Vorpommern
Ministerium für Wissenschaft,
Kultur, Bundes- und 
Europaangelegenheiten



InhAlt und ZIelSetZung
Die zweitägige Tagung stellt theoretische und praktische 

Beiträge zum Thema Kunst und Spiel in Bezug zum produkti-
ven Lernen mit vielfältigen Anknüpfungspunkten im Schul-
unterricht vor. Das Spiel soll dabei nicht nur die Kreativität 

von Schüler*innen frühzeitig anregen, sondern die Lern- und 
Lehrkultur bereichern.

Am Freitag wird in drei Vorträgen das Schaffen kreativer Lern-
räume im Kunstunterricht aufgezeigt. Spielerische Vermitt-

lungsformen wecken die Neugier und den Forscherdrang. Es 
geht um phantasievolles Lehren und Lernen mittels schöpferi-

scher Prozesse, die eng mit den Künsten verwandt sind. 
Durch den experimentellen Umgang mit Themenstellungen 

verschiedener Unterrichtsfächer wird nach spielerischen 
Wegen hinsichtlich des praktischen Lernens gesucht. 

So wird in den Vorträgen der Nutzen unerwarteter Wege der 
Bildentstehung im Alltag aufgezeigt, mit Quoai ein kommu-

nikatives Mathe-Spiel mit konkretem Zugang zum Zahlen-
raum vorgestellt und über künstlerische Experimente in den 

Fächern Physik und Philosophie gesprochen.
Der Samstag steht im Zeichen der praktischen Arbeit. Im 
Rahmen der Workshops werden auf spielerische Art und 

Weise fächerübergreifend Ansätze zum Kompetenzerleben 
als Individuum und in der Gemeinschaft thematisiert. Es 

werden beispielhaft ästhetische Ansätze zur Förderung von 
Schüler*innen dargelegt.

Am Ende eines jeden Blocks besteht die Möglichkeit des 
Austausches zwischen Künstler*innen und Pädagog*innen.

tagu ng

programm

FreItAg, 18.11.2022

10:30 uhr  BegrüSSung
Begrüßung und Vorstellung des Programms 
Andre van Uehm (Projektleiter Workshops und Tagung 
künstler für schüler 2022)

10:45 uhr künStler Für SChüler
Annekathrin Siems (Projektleitung des Künstlerbundes 
Mecklenburg und Vorpommern e.V. im BBK)
Diskussion und Rückfragen
11:15 uhr
Vorstellungsrunde Referentinnen und Teilnehmer*innen

12:15 uhr  reSSourCe BIld 
Ein Vortrag von Astrid Brünner 
Ein Leben ohne Bilder? Unvorstellbar. Unerwartete Wege 
der Bildentstehung und wie wir Bilder in unserem Alltag, oft 
auch unbewusst, nutzen. Welche Möglichkeiten stehen allen 
zur Verfügung, unsere gemeinsame Lebenswelt spielerisch 
mitzugestalten? 
Diskussion und Rückfragen

13:15 uhr  mIttAgSpAuSe

14:15 uhr  
BeSuCh Im Zentrum Für ZIrkuläre kunSt 
mit Astrid Becker (Bürgermeisterin der Stadt Lübz)
Die Vorstellung eines Upcycling-Kunsthauses in Lübz als 
Strukturentwicklungskonzept für den ländlichen Raum.

15:00 uhr  dAS netZ 
Eine Performance von Astrid Brünner
Die Vorstellungskraft nutzen, um sich miteinander zu verbin-
den und gemeinsam wirksam zu sein.

15:30 uhr  kInder und ZAhlen 
…und was verbinden Sie mit Zahlen? Warum haben wir fünf 
Finger? Ein Vortrag von Claudia Ammann
Aufladung der Begriffe: »Spielen, Lernen, Disziplin, Wissensa-
neignung und Pensum«. Sie unterstehen dem Wandel der Zeit. 
Quoai, das kommunikative Mathe-Spiel bietet einen konkreten 
Zugang zum Zahlenraum. 
Diskussion und Rückfragen

16:30 uhr kAFFeepAuSe

17:00 uhr  üBer den lAuF der dInge 
Ein Vortrag von Barbara Wetzel
Warum die bildende Kunst in der kulturellen Bildung so 
effektiv ist und mit viel Spaß Themen aus anderen Bildungsbe-
reichen aufgreifen kann. Ein Vortrag mit vielen Beispielen aus 
der Praxis.
Diskussion und Rückfragen

18:30 uhr  ende

SAmStAg, 19.11. 2022

9:15 uhr  Ankommen und BegrüSSung 

9:45 uhr  BegInn der WorkShopS 

1  100 klötZChen, dIe unSere SICht Verändern
mit Claudia Ammann (max. 8 Teilnehmer*innen)
Das haptisch-visuelle Mathe-Material Quoai ermöglicht uns, 
von Kindern zu erfahren, was Zahlen für sie bedeuten. Aus dem 
Chaos von 100 umgeworfenen Holzklötzchen entstehen Skulp-
turen, Architekturen, Analysen. 

2 gleIChgeWICht und StAtIk Im SpIel 
mit Barbara Wetzel (max. 12 - 14 Teilnehmer*innen) 
Zeichnung auf Papier und Raumzeichnung aus Draht, Holz 
und Gewichten klären auf charmante Art und Weise Statik und 
Gleichgewicht.

3 BeWegung & kontAkt 
mit Astrid Brünner (max. 15 Teilnehmer*innen)
Vermittlung von Methoden, die mehr Bewegung und Kontakt in 
den pädagogischen Alltag integrieren. Einfache Übungssequen-
zen, wie sie auch im zeitgenössischen Tanz praktiziert werden, hel-
fen dabei, sich als Ganzes zu spüren und in Bewegung zu setzen.

11:15 uhr  mIttAgSpAuSe

12:30 uhr FortSetZung der WorkShopS

14:00 uhr 
reSümee und ABSChluSS der tAgung 

15:00 uhr  ende

KunsT und spiel
FächerübergreiFende 

FormaTe und anwendungen
18. und 19. november 2022 

bürgersaal und 
mehrgenerationenhaus lübz


